Workshop:
Idégenerering
Varde Kommune




Kunde: Varde Kommmune - Teenketank for Borgerrettet teknologi
Kontaktperson: Pia Koch Hauge

Emne: IDEGENERERING Workshop

Forfatter: Helene E. Pedersen

Forslag til en workshop:
Digitalisering & smart City - lysmaster i en by

Workshoppens formal:

Formalet er at finde idéer til hvordan man ved fzlles hjaelp, kan skabe innova-
tive teknologiske idéer til hvordan lysmaster kan anvendes smartere. Dette
kalder pa en brugerdreven tilgang, hvor en raekke eksterne samarbejdspart-
nere/brugere inddrages. Samspillet mellem brugere, udviklere og uddannelse
ses saledes som neglen til udvikling af ny viden, og gennem en styret innova-
tionsproces via en workshop opsamles denne nye viden.

Varighed: 5 timers workshop
Facilitator: Flemming Pors Knudsen & Bente Thomsen
Deltagere: 35 projektdeltager

Dato:
6. oktober kl. 14.00 - 19.00

Proces for workshop:

Workshoppens igansaettes

- Intro til hvem, hvordan og hvorhen (Indflyvning)
- Intro til dagens opgave

Step 1: De ferste idéer skal pa bordet via vertikal taenkning (individuelle umid-
delbare idéer)

Step 2: Idégenerering - Byg din bedste idé (kan vaere koncept, produkt, service

d. 22. august 2016

m.m.) - Med inspiration fra forskningen bag LEGO® SERIOUS PLAY

Step 3: Kvalificering af idéer
Step 4: Overdragelse af idéer til projektgruppe

Sted:
Varde Kommunes egne lokaler i Hodde/Thistrup Hallen

Kontakt:

National Innovation Center
v/Erhvervsakademi SydVest
Spangsbjerg Kirkevej 103, 6700 Esbjerg
Helene E. Pedersen

Mobil: +45 4177 5703

Mail: hp@easv.dk

nasional innovation oentng



